Modo se

BASICAS del TELESCOPIO y
MODALIDADES para OBSERVACION

(cumplimentar guarismos en )

VISION por FOCO PROYECCION
OCULAR PRIMARIO de OCULAR

leccionado de

trabajo

y modo Afocal

Con Factor Camara

Con Factor Camara

Basicos del @ objetivo

Telescopio

DF DF's x Fcam

Orientacion para Composicion:

Relacion focal F

S [T o ] Color 0,550 pm

Rayleigh PorPixel HV

FWHM 2,51 arc.seg.

Reductor F
Adicionales

ETA

df
Ocular

Campo Aparente

TeleXtender dist.: Ocu. a chip

DF,, Effective focal length

Aumentos en Ocular

equivalentes 4 gopre Chip

Campo H V cubierto Plate Scale

Pupila de salida Tedrica

Campo vision - Campo Oc / Xeq

Niv.Oscurid. - Mag.Limite CCD

Niv.Oscurid. - Mag:Limite Optical [Y/[ls[[NE= e i WY}

8,0" 8,0" 8,0"
203,2 mm 203,2 mm 203,2 mm
2.032,0 mm § 2.032,0 mm | 2.032,0 mm

MALA
20,0 20,0 157,9
0,68"

Binning x 1 ] 0,28" | 0,28" ] 0,04" | 0,04"
3,7veces @ | 6,2 veces @ | 49,3 veces @
0,00 0,00 0,00
2,0 2,0 2,0
12,5 mm 12,5 mm

52,0°
98,7 mm
4.064,0 mm | 4.064,0 mm | 32.089,3 mm
325,1 Xeq
187,8 Xeq | 1483,1 Xeq
575,8" 878,0"|659,7"J111,2"| 83,5"
0,63 mm 1,08 mm 0,14 mm
575,8 s.arc | 996,7 s.arc | 126,2 s.arc
Alto £ | 14,05 @Tm 16,56
- 17,82 : 20,33

Para el fondo de cielo "FC" ver

TABLA 06 dependiendo del FWHM

o;{I/'N(ofl 560 um | 17,30 mm | 3089 H Saren
3089H | 560pm | 13,00mm | 2321V | +£21,64mm
px7XAVAN Ref. mod. de CAMARA OLYMPUS E-330
AR e e A 9,07 | 228,6 mm 4/3
PIE DNd DDO0O de RADA U
B "Bulb deo \V/ Video *.avi

NOTA: Los aumentos equivalentes, nada tienen que ver con los
opticos, que dependen del @ objetivo y deberian ser < 2,362 x @

CARACTERISTICAS del OBJETO a

OBSERVAR (Mediantes cotas o en arc.seg.)

Objeto a Cotas del Objeto Angulo de vision en
observar |+g o - |Dist.+ aTierra arc.seg.
Crateres en 500 Km 384.408 Kmj] 268,29 arc.seg.
LUNA - oo 04! 28,3“

Base de referencia

.'g_ @ aparente del OBJETO a
Ejemplo E_55 S § observar, u obtenido en
n g e
Patron para:Objetos luminososjl é 5 caracteristicas
r ©
@ objetivo | 279,4 mm B 268,29 4,47
D ]
DF., 7555.0 mm § ="’ arc.seg. | arc.min.
= ®
N° Imég. sinfilro| 944 f S5+ SEEING ?/10
2T
Por frame 20s c.u. = O
g g Utilizar modo: "OCULAR",
@ aparente 20,4" o 8 "FOCO PRIMARIO" o
(2] H (1] "
- P £° PROYECCION de OCULAR




Vel. cuadro

10 fps

p 68,29 "@ 1546 f $69f
Red on aparente de ruido * 23 veces t 8 veces
DO ¢ 20 s c.u. 20s c.u. 20s c.u.
0 ] 33,6% #21 Naranja 46% + #82A Azul 73%
Obturado 1/25 s 125 s 1/25 s
dro 10 fps 10 fps 10 fps
ofo 0 18,20 min 2,30 min

F.0.V. HyV para formato de camara

Por tanto el OBJETO se vera x vecesen Hy V I3

Se visionara * parcial Hy V al

Preferible en modo coloreado

14,6'

11,0"

UR 06/10/2007

pulsar enlace para:
Volver a la WEB

FORMATOS PARA FECHAR TRABAJOS

resultante

escribirlo

seguido sin

espacios -->

afiod.C. mes dia h m s
2009 06 | 15 || 12 | 30 { 30
2454998,02118 J.D.
2009,54249 Ep formatos
2009! 06 15,52118 Decimales

hora UTC

Situar (en lugar de los actuales) l0s valores de trabajo, en las
celdas en blanco con guarismos en azul

Hay que adaptar la ampliacion de nuestro equipo, a las
Si la turbulencia es media 6
algo peor, mejor usar ampliaciones reducidas F10 y F15.
Es preferible una imagen mas pequena en los videos,

condiciones atmosféricas.

porque asi podemos subir la velocidad del shutter y por
tanto mejorar el detalle y si la imagen es mas estable se
pueden usar ampliaciones mas normales de F20 a F30, o
superior si es 6ptima.




